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Fiche n°® 4 : Affiche étape 1

Récapitulatif

Vous av ez toutes les images nécessaires

ou ?

Premiére étape
I'imag e des rails d ’entrée dans le camp d
dejeude

Nous allons donc insérer ces deux images dans la fenétre d
Pour cela, nous allons

[ I e i e i

rangées dans votre ordi et vous savez

I'idée est d 'associer | 'image du village africain mitraillé avec
'Auschwitz. Pourquoi  ? Parce que I'action
la piece associe ces deux traumatismes vécus par les deux protagonistes.

'image de Gimp.

ouvrir ces images en tant que calques en cliguant sur

Fichier > Ouvrir en tant que calques

Rechercher votre image dans la boite de dialogue qui s
Double -cliquez dessus

Votre image s 'est insérée dans votre document et son calque est
positionné au -dessus de | 'arriére -plan.

‘ouvre
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U Positionner  |Gmage des rails dans le document
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U Mettre le nouveau calque aux dimensions de | ‘image en cliquant sur
Calque > Calque aux dimensions de | dmage
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Limage importée est découpée et son calque prend

les dimensions A3 du document
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U0 Vous pouvez désormais faire la méme chose avec | 'image du mur
mitraillé : I'ouvrir en tant que calque , ce quidonne :

E *[Sans titre]-1.0 (Couleur RVB, 3 calques) 1754x2481 - GIMP
[ Bctier | Ecition ™ Seiection afchage — Image-— Galque ~ Couleyrs ~ Queits— Fitges  Fenétres -~ Aidg ™

CirieN PN EC RPN 2 JTTOUIN - PUVPTEIN SV - P SPUPITIN £ DU - DUUETEIN - PUTTUTTL - IRRTTTN L JURPPTN . . SO . NPT .. FETT
g = 1- ouvrir en tant que calque
. Ouvre us tant lques|
Curl+S =
CleE
Maj+Ctri+E
Ctrlep
Propriétés
B —_— 3- apparition du nouveau
Quitter C-Q
T8 calque au-dessus du
Déplacement = - -
B ] précédent
reirinning -
O Hsllbeel
b
i L —
g R Ty BX v, Sl
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0 Nous allons maintenant modifier | 'échelle du nouveau calque du mur.
Assurez -vous que le calque sélectionné en haut a droite  est bien celui du
mur, puis cliguez dans le menu Calque , surl 'option Echelle et taille du
Calque
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.\ Echelle et taille du calque

U Régler la taille souhaitée en 0x 1 pncr 1} (30 del)
laissant liees les valeurs de Taille du calque 7
largeur et de hauteur, et Logeur: TR C g
choisissez la case largeur que Havteur: (2639 ) [mm_]|
. . 1535 x 1396 pixels
vous mettez aux dimensions 10pp
suivantes : 260 mm Qualité
u Cliquez sur Echelle pour Interpolation : | Cubique [+]
valider
Aide | | Reinitiaiser | [ Echelle || Annuter |
]
Vous devez avoir cette image sur votre écran
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U Choisissez maintenant  180util Déplacement gue vous positionnez a
I'angle gauche du calqgue  du mur. Cliquez -glissez en regardant la regle
agauche dela fenétre d’image et remontez le calque j us q lamarque
45 et positionnez -le & gauche (marque O de la régle du haut)

‘Fichier fgtion Sélection Affichage Image Calque Couleurs Qutls Fitres Fenétres Aids
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& i # & 1 1- choisir outil déplacer a gauche sur le bord du document
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Déplacer vers le
© 1 haut jusqu’a la

§ marque 45 sur la :
" 1 régle .

vadl
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04/08/2015

(e Laseee v mur mitraité.ong 1008 M)
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Bravo, vous avez franchil  ’étape n°1 de la construction de cette affiche. Les deux
images de fond , en noir et blanc, évoquant les deux traumatismes vécus par les
personnages de la piece , sont maintenant associées sur | "affiche. Ce quiétait| ’idée

de cette étape n°1.

A suivre ...étape n° 2

Truc : quand vous faites une mauvaise manip § vous pouvez revenir en

arriere en faisant CTRL+Z (rappelez -vous, lors de la configuration de | ‘espace

de travail, nous avions réglé le niveau minimal d "annulations a 50 : grace a cela,

vous pouvez revenir 50 fois en arriére au cas ou vous auriez fait 50 bétises d "affilée
. Improbable mais pratique au cas ou )
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